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1背景介紹
近十年來，移動性、便攜式的產品大賣，以 iPhone爲代表的智能手機開啓

了移動互聯網的時代，曾經佔總人口比例小衆的網民突然之間成爲了大衆。

PC時代裏面臨的市場小、數據量少的問題，在億萬級的移動網路用戶以及

數以百萬計的 APP面前，都不再是問題。反而現在面臨的是用戶的需求得

不到滿足，而不再是好產品找不到足夠大的市場。

開始這個專題前，正值共享理念的迸發，陸續出現了各種基於互聯網的共

享資源平臺，這些平臺把人們閒置的資源——從汽車房子到普通的工具，

轉化爲新的工作機遇和收入，讓人們有機會成爲微型創業者，同時重建自

己與社區的連結。共享經濟的代表包括了早期的維基百科和 Github。維基

百科能讓任何注冊的人參與到對同一篇文章的編輯和修改中，也能免費開

放給普通人去建立新的頁面；Github是一種主要用於控制代碼版本更迭的

工具，提供了免費的 Git遠程倉庫。

新時代裏另外一個代表是直播行業。直播行業的興盛發展使得往日裏看似

高高在上的明星人物瞬間變得可以親近，甚至觀衆與明星之間的界限不再

像以前那樣橫在那裏，讓人生畏。這代表了一個社會的潮流，即用最接近

民衆的方式獲取最即時的用戶反饋，才能讓自己在市場競爭中獲得足夠多

的主動權。而現代市場的恆定規律是 “贏得市場即贏得一切的觀點”。

2動機

2.1傳統文學創作方法

在我們專題的設想中，我們由自己平時生活愛好而注意到文學領域。自古

以來，文學創作這個行業就經久不衰。從詩詞歌賦到近現代的小說，以及
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互聯網時代的博客，文學讓我們足不出戶的了解外面世界，認識志同道合

的陌生人的思想，娛樂生活，豐富自己的思想世界。

傳統的紙筆寫作，一筆一劃的寫文字，耗時耗力，而且一旦思路不暢或者

有了新的想法也可能會扔掉以前的書稿，但過了幾天可能又想找回來。除

此之外，這種創作還可能面臨容易被盜竊知識財產、丟失遺棄正稿的風險，

具備傳播緩慢的缺點。從作者開始寫書到正式出版要很久的時間，從正式

出版到聞名天下又要耗時耗錢的宣傳。

2.2網路文學創作方法

互聯網時代裏在網上寫小說並公開的網路文學的創作方法雖然一定程度避

免了上述傳統文學創作的缺點，但網路文學作品受到作者個人因素影響極

大。比如一位兼職作者換了一個繁忙的工作會導致沒時間繼續寫一本優秀

的作品，某段時間作者心情不好會導致作品質量的下降等等。這些問題也

一定程度上影響了網路文學創作的形象。

另外，在移動互聯網時代中，各種各樣的自媒體孕育而生，為了迎合大眾

口味，這些視頻文字都會非常短小，其中觀點片面化較多，營養價值較小。

那麼對於博客來說，不少人覺得博客的架構限制了文學作品的創作，追蹤

不同人的博客對於一般用戶來說也是一件很麻煩的事情。

2.3缺點與改進

誠然，當下流行的寫作網站能夠提供作家與讀者更自由的創作環境與更方

便的閱讀途徑，為廣大熱愛文學的人們提供優質的平台。現在流行的小說

網絡創作網站例如“起點中文網”已經引領了互聯網時代的文學創作，但同

時我們在長期使用類似產品與參與寫作中也注意到不少缺點。比如這些創

作平臺功能越來越煩雜，功能越來越臃腫，有的好作品卻無人問津以致作

者最後放棄，有的好想法被寫成爛故事等等。此外，現有的創作平臺也把
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作者與讀者分離成了兩個群體，實際上並沒有像直播產業那樣很好地利用

互聯網及時緊密連接你我他的特性。

我們的初衷就是讓大家享受自由的創作，可以讓更多文學愛好者參與其中，

由個人可以個人自主創作，也可以參與其他人的創作，即便彼此互不相識

的陌生人也可以同時對同一章節進行創作。不僅讓原創者有更多靈感來源，

也讓閱讀者擁有自己改變故事的能力。關於如何產生好的作品，這個權力

我們還給了讀者，由讀者投票決定。

3设计特色
上述幾種文學創作的方法都是基本遵循個人創作自己作品的原則，面臨的

風險和缺點不一，他們的創作方法和作品就像圖 2的椰子樹，只有一根光

禿禿的樹幹往上走，堅持到最後才能看到葉子和結出果實。

而我們的平臺就像圖 1的普通樹木，樹幹不長保證所有人能參與進來，樹

叉很多，可以滿足不同人對於同一個故事創意的不同解釋與創作。同一個

故事也可以有不一樣的結局和發展線。

圖 1：來源鏈接 圖 2：來源鏈接
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4系統設計

4.1系統架構

下面的圖是我們的系統架構示意圖。User通過網路訪問我們的 Web Server，

Web Server裏面的 Python程式會對請求做處理與響應，這些處理包括對

Web Server裏面 Database的讀寫以及對 Git Server的二次請求。

圖 3

Git Server的部分是實現我們功能與目標的關鍵。它會存儲書的各個章節、

各個版本，它扮演了 Github的角色，它擔負着大量資料的存儲與版本控制

的重要功能、特色功能。

從圖 3我們看到，每一個User發送的請求都將在Web Server中做處理，處

理後的請求轉換為 Git指令與 Git Server交互操作，之後 Git Server將返回

數據給Web Server對 Database更新，同時刷新 User的可視界面。

4.2功能結構

圖 4是我們系統功能結構的示意圖，演示了不同角色可能需要面臨的需求。
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圖 4

例如一個用戶開始時候只是想看書，後來這個讀者慢慢看到有些感興趣的

或者感覺作者沒寫好的章節想動手寫作，這個時候他/她可以選擇啓用作者

功能，然後參與到某一本書或者某一個章節的寫作中。

例如管理員應該有控制用戶賬戶權限、管理書本的可看狀態以及推薦書的

功能。

5資料庫設計

根據功能所需我們利用Mariadb建立圖 5中所示的九张表：
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圖 5

(1)voteChapter:該表中屬性有章節 ID，讀者 ID，章節版本號，投票分數，

創建及更新時間。

(2) version：該表中屬性有版本 ID，章節號，投票次數，分數，創作者 ID，

創建及更新時間。

(3) chapter：該表中屬性有章節 ID，章節名稱，章節全名，章節序號，當

前狀態，創建及更新時間。

(4) author：当启用作者功能后，該表中会储存作者 ID，狀態，創建及更新

時間。

(5) reader：該表中屬性有普通用戶 ID，姓名，密碼，電子郵箱，用戶狀態，

創建及更新時間。

(6) book：該表中屬性書籍 ID，書籍名稱，存儲該本書的Git Server的 IP地

址，具體存儲在Git Server裏的檔案夾位置，章節數量，當前狀態，創建及

更新時間。
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(7) recommend：該表中屬性有書籍 ID，次序，文件夾位置，類別，當前狀

態，創建時間。

(8) collection：收藏 ID，普通用戶 ID，書籍 ID，創建時間。

圖 6

(9) auth_user：管理員 ID，密碼，最後一次登錄時間，是否是超級管理員

用戶，昵稱，名，姓，注冊郵箱，是否是員工，是否可用，創建時間。本

表是通過 Django的命令創建的，主要用於管理員的資料存儲。

6系統實現

6.1開發環境部署

基本開發環境：

作業系統 Ubuntu16.04 & macOS

程式語言 Python2.7, HTML, CSS, JavaScript

Library & Framework Django1.8, Bootstrap3.0, jQuery
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這裏的部分是羅列了一些可能需要特別注意的軟體或者框架安裝：

安裝機器 安裝命令類型

Git Server apt git2.11以上版本

Web Server apt Nginx, Python2.7, Mariadb, firewalld,
sshpass, libmysqlclient-dev

pip django, gitpython, paramiko, itsdangerous,
mysqlclient, django_extensions,
django_dia

另外一些環境部署時候的注意事項：

(1)需要确保Web Server与 Git Server是可以無密碼通過 SSH 连通的。

(2)使用此命令建立 Django的 Database中的緩存表：
python manage.py makemigrations
python manage.py migrate

(3)使用此命令創建管理員帳號：
python manage.py createsuperuser

(4)使用此命令開啓Web Server：
python manage.py runserver 0.0.0.0:8000

(5)如果要採取企業級服務器的標準，則需要使用 Nginx + Supervisor +

uWSGI聯合調整相關配置。

6.2開發流程

開發流程基本按照功能的重要性排列，越是重要的功能越是會先開發。圖

6是使用甘特圖表示我們本學期主要的開發過程。
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圖 7

6.3實現效果

我們的實現效果如下面幾張圖所示。圖 8是首頁的截圖效果，會有一個簡

單的介紹使用以及推薦書籍列表。

圖 9和圖 10是閱讀章節界面，同時可以參與對這一章節的投票以及參與對

這一章節的寫作，這裏的寫作不用開啓作者功能。同一個章節會列出來所

有參與這個章節寫作的作者們，點擊作者名字可以查看不同作者的版本內

容。當這個頁面第一次進入時，展示的是讀者投票最高的一個作者寫的版

本。

圖 11是讀者和作者的個人中心。這裏有讀者的收藏書籍列表，有修改昵稱

和密碼的界面，還有完整的作家專區功能。當然只有當用戶選擇啓用了作

者功能，作家專區才會開放相關創建書、編輯章節等界面。



10/12

圖 8
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圖 9

圖 10

圖 11
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7結論
在最初的設想中，我們希望創造一個新的空間，讓好作品能被更多人知道，

讓一件作品不會因爲作者臨時有事放棄而終結，讓好的想法可以不被作者

寫作功力限制。受到維基百科、共享單車、Github的啓發，我們決定讓這

個平臺可以讓多人參與寫同一件作品，我們設計了一個投票機制保證讀者

決定好作品而不是資本決定，我們補充了推薦書籍的機制避免好作品被埋

沒。現如今我們的作品已初步實現我們所設想的共同創作理念。

如果在未來如果有機會，需要改進的是這樣的共享平台是否從中英文創作

拓展到其他語言以及繪畫領域。另外在技術方面，可能還需要類似 Celery這

種技術去對耗時比較久的寫入操作進行序列化，以防止多人對同一本書讀

寫操作時出錯；還有需要 Redis這種技術去做一個 Database的緩存，以加

快讀取 Database的速度和減少網頁訪問時間；對於 Git Server層，需要額

外開發一套監控系統去監控每個 Git Server的存儲情況以及Web Server

CPU以及存儲空間的情況。

最後也再次感謝指導老師的教導和組員的努力付出，謝謝你們。
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